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Abstract

Il presente lavoro ha come obiettivo lo studio e lo sviluppo dell’interfaccia del
progetto Crunched book, piattaforma web di supporto alla didattica per opere let-
terarie, ideato e curato dall’azienda Celi.

La tesi illustra il percorso seguito per la produzione di un nuovo titolo della
collezione Crunched book e il restyling della sua interfaccia grafica.

La mappa dei luoghi e 1 grafi dei social network dei personaggi sono stati
ricavati dall’annotazione sulla struttura narrativa del romanzo e dalle informazioni
contenute nell’ontologia basata sui personaggi e i luoghi del libro.

Il progetto si ¢ concluso con la progettazione di una nuova interfaccia e la
ridefinizione della user experience, basate sulle funzionalita aggiuntive e sui risul-

tati dei test fatti inizialmente.



